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Spiel: Bergrettung

Spielbeschreibung

N
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Finf Personen, die eine Hohlenbesichtigung

gemacht haben, sind von dem X

einstromenden Wasser (iberrascht worden. "

Sie befinden sich aktuell in einem Nebenarm

der Hohle. Es ist sicher, dass das Wasser in 20 Minuten auch diesen Nebenarm fluten wird.

Ein Teil der Gruppe (5 bis 8 TN) bildet nun das Rettungsteam. Es ist allen klar, dass die Rettung aller 5

eingeschlossenen Personen unmdoglich ist. Das Team ist in der Lage, mittels eines Rettungsseils die Rettung zu

beginnen. Sie missen nun die Reihenfolge der zu Rettenden festlegen.

Folgende Informationen liegen dem Rettungsteam tiber die Personen in der Hohle vor:

Zu rettende Personen Rettungsteam
Susanne Verheiratet, 2 kleine Kinder 5 bis 8 TN

Dietmar Arzt im Ruhestand, depressiv

Uwe Lebenskiinstler, derzeitig am Bein schwer verletzt Passive Teilnehmer
Heike 16 Jahre alt, Schiilerin, sportlich Beobachter

Rainer 46 Jahre alt, ehemaliger Sportler, 3 jugendliche Kinder

Spielart: Assessment-Center-Spiel Alter/Klasse: Ab 9. Klasse
Anwendungsbereich: Unterricht Gruppengréfie: mindestens 5, maximal 9
Fécher: fécheribergreifend Vorbereitung: keine

Dauer: 20 - 30 Minuten Material: FEds

Ziel: Diskussionsfahigkeit, Konfliktfahigkeit
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